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Ejercicios - Probabilidad

Curso: 5 Primaria - 20

Se debe mostrar el desarrollo de cada ejercicio.

Ejercicio 1 - Seguro, probable o imposible (Seccién Aplicacién)

Un suceso es seguro si siempre ocurre, imposible si nunca ocurre y posible (o
probable) en los demas casos. Clasifica cada suceso.

®anoDw

Al lanzar un dado normal se obtiene un 7.

Al lanzar un dado normal se obtiene un nimero menor o igual que 6.

Al lanzar una moneda sale cara.

Mafana saldrd el sol por el este.

Se saca una bola roja de una bolsa en la que todas las bolas son azules.

Ejercicio 2 - Casos posibles (Seccion Aplicacién)

Los casos posibles son todos los resultados diferentes que pueden salir en un
experimento. Cuéntalos.

®aonoDo

Lanzar un dado.

Lanzar una moneda.

Girar una ruleta con 8 sectores iguales numerados del 1 al 8.
Sacar una carta de una baraja espanola de 40 cartas.

Sacar una bola de una bolsa con 5 rojas, 3 azules y 2 verdes.

Ejercicio 3 - Probabilidad con un dado (Seccién Aplicacion)

La regla de Laplace dice que la probabilidad es el nimero de casos favorables dividido
entre el nimero de casos posibles. Calcula al lanzar un dado.

®Qn Do

P(salir 3)

P(salir un nimero par)

P(salir un nimero mayor que 4)
P(salir un multiplo de 3)

P(salir un nUmero menor que 1)

Ejercicio 4

Ejercicio 4 - La bolsa de bolas (Seccidén Aplicacién)
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En una bolsa hay 5 bolas rojas, 3 azules y 2 verdes. Se saca una al azar sin mirar.

Poanoo

P(roja)
(azul)

P(verde)
(
(

U

P(no sea roja)
P(amarilla)

Ejercicio 5 - La baraja espafola (Seccidn Aplicacion)

Una baraja espafola tiene 40 cartas: 4 palos (oros, copas, espadas y bastos) con 10
cartas cada uno (1 a 7, sota, caballo y rey). Las figuras son sota, caballo y rey.

Panoo

P(salir oros)

P(salir un rey)

P(salir el as de espadas)
P(salir una figura)

P(no salir una figura)

Ejercicio 6

Ejercicio 6 - La ruleta de ocho sectores (Seccidn Aplicacidn)

Una ruleta tiene 8 sectores iguales numerados del 1 al 8. Se hace girar una vez.

®anow

P(salir un nUmero par)

P(salir un multiplo de 4)

P(salir un nUmero mayor que 5)
P(salir un nimero primo)
P(salir el 10)

Ejercicio 7

Ejercicio 7 - Lanzar dos monedas (Seccién Entrenamiento)

Se lanzan dos monedas a la vez. Cada una puede dar cara (C) o cruz (X).

Qe noDw

Escribe todos los resultados posibles.
P(dos caras)

P(exactamente una cara)

P(al menos una cara)

Ejercicio 8

Ejercicio 8 - El sorteo de la clase (Seccién Entrenamiento)

En una clase de 25 alumnos de un colegio de Zaragoza hay 13 nifas y 12 nifos. La
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profesora elige un alumno al azar para borrar la pizarra.

P(sea una nifa)

P(sea un nifio)

{Cuanto suman las dos probabilidades? éPor qué?

¢{Qué porcentaje es la probabilidad de que sea una nifa?

anoo

Ejercicio 9

Ejercicio 9 - La caja de caramelos (Seccion Entrenamiento)

Una caja de un pueblo de Castilla tiene 30 caramelos: 12 de fresa, 8 de limén, 5 de
menta y 5 de naranja. Se saca uno sin mirar.

P(fresa)

P(limdn)

P(fresa o limén)
P(no sea de menta)

Qanowo

Ejercicio 10

Ejercicio 10 - La rifa de la fiesta (Seccién Entrenamiento)

En la rifa de las fiestas de un barrio de Bilbao se venden 100 boletos numerados del 1
al 100. Se saca un nimero al azar.

P(sea multiplo de 10)
P(termine en 5)
P(sea menor que 26)
P(sea par)

P(sea el 77)

®anoTw

Ejercicio 11 - Frecuencia en un experimento (Seccion Entrenamiento)

Un alumno lanza una moneda 50 veces y obtiene 27 caras y 23 cruces.

Calcula la frecuencia relativa de cara.

Calcula la frecuencia relativa de cruz.

¢Cudl es la probabilidad teérica de cara?

¢{En cudnto se diferencia la frecuencia obtenida de la teérica?

QN oo

Ejercicio 12 - ¢Es justo el juego? (Seccion Entrenamiento)

Dos amigos juegan con un dado normal. Un juego es justo si los dos jugadores tienen
la misma probabilidad de ganar.
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a. Juego 1: Ana gana si sale un nimero par y Luis si sale un nUmero impar. ¢Es
justo?

b. Juego 2: Ana gana sisale 1 02y Luis si sale 3, 4, 5 0 6. Calcula P(Ana) y P(Luis).

c. ¢Esjusto el juego 27

d. {Cémo cambiarias el juego 2 para que sea justo?

Ejercicio 13 - La ruleta de colores (Seccion Entrenamiento)
Una ruleta esta dividida en 12 sectores iguales: 6 rojos, 3 azules, 2 verdes y 1 amarillo.

P(rojo)
P(azul)
P(verde)

P(amarillo)

Comprueba que la suma de las cuatro probabilidades es 1.

®onoTw

Ejercicio 14

Ejercicio 14 - Los dias de lluvia (Seccidn Entrenamiento)

En un mes de abril, en una ciudad del norte de Espafa, llovié 9 dias de los 30 dias del
mes.

¢Cudl es la frecuencia relativa de los dias de lluvia?

¢Cudl es la de los dias sin lluvia?

Exprésalas como porcentajes.

Si el mes siguiente se comporta igual, écudntos dias de lluvia se esperan en un
mes de 30 dias?

QnUoDw

Ejercicio 15 - Problema: las bolas de colores (Seccién Problemas)

Una bolsa de un juego de mesa contiene bolas de cinco colores, segun la tabla. Se
saca una al azar.

Color | Rojo | Azul | Verde | Amarillo | Blanco
Bolas | 6 4 3 2 5

Calcula cuantas bolas hay en total.

Calcula la probabilidad de cada color.

Calcula P(roja o azul).

Se afaden 5 bolas amarillas. {Cudl es ahora P(amarilla)?

Reflexiona: équé color es més probable al principio? éHay dos colores con la
misma probabilidad?

®anow
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Ejercicio 16

Ejercicio 16 - Problema: la suma de dos dados (Seccién Problemas)

Se lanzan dos dados y se suman los puntos. La tabla muestra todas las sumas
posibles.

+ (1 4

O | N[O | WU

olu|ph|lW|IN|R
N|lo|lu|h~|lw|N

w|lN|lojlu|lbd|lw|N
o|lo|N|lolu|r~|lw

10 (11|12

{Cuantos resultados posibles hay en la tabla?

Calcula P(suma 7).

Calcula P(suma 2) y P(suma 12).

Calcula P(suma mayor o igual que 10).

Reflexiona: ées mas probable que la suma sea par o impar? Justifica.

Ejercicio 17

Ejercicio 17 - Problema: la tienda de camisetas (Secciéon Problemas)

®Qnoo

En una tienda de deporte de Valencia hay 40 camisetas en una caja: 15 blancas, 10
rojas, 8 azules y 7 negras. Se saca una sin mirar.

a. P(blanca)

b. P(roja o azul)

c. P(no sea negra)
d

1
. Reflexiona: écuantas camisetas rojas habria que afadir para que P(roja) fuera 5?

Ejercicio 18

Ejercicio 18 - Problema: la rifa de los premios (Seccién Problemas)

En una rifa de un colegio de Malaga se venden 50 boletos numerados del 1 al 50. Si el
numero es multiplo de 5 se gana un baldn. Si es multiplo de 7 se gana una camiseta. Si
es multiplo de los dos (35), se ganan ambos premios.

P(ganar un balén)
P(ganar una camiseta)
P(ganar los dos premios)
P(ganar algln premio)
P(no ganar nada)

Panoo
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Ejercicio 19

Ejercicio 19 - Problema: la ruleta del colegio (Seccién Problemas)

En la fiesta de fin de curso hay una ruleta con 10 sectores iguales numerados del 1 al
10. Ana gana si sale del 1 al 5, Pablo si sale del 6 al 8 y hay empate si sale 9 0 10.

Calcula la probabilidad de que gane Ana, la de que gane Pablo y la de empate.
¢Es un juego justo? ¢Quién tiene ventaja?

Cambia las reglas para que sea justo, sin empates.

Reflexiona: si se juega 100 veces con las reglas originales, écuantas veces se
espera que gane cada uno y cuantos empates?

Ejercicio 20

Ejercicio 20 - Reto: la bolsa misteriosa (Seccién Para ir mas alla)

QnUow

3
Una bolsa tiene bolas rojas y azules. Se sabe que P(roja) = 5 y que hay 20 bolas en

total.

i{Cuantas bolas rojas y cuantas azules hay?
Se sacan 4 bolas rojas de la bolsa. éCual es ahora P(roja)?
Se afiaden 5 bolas azules a la bolsa original. {Cudl es ahora P(roja)?

Qe now

En otra bolsa hay 6 bolas rojas y P(roja) = 1 i{Cudntas bolas hay en total y

cuantas son azules?
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