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Apuntes - Monedas y billetes: el euro
Curso: 1 Primaria

Hola, soy Otto el búho. En España usamos el euro. Se escribe con el signo €.

Actividad de introducción: la tienda de casa

Juega a las tiendas con tu familia. Pon un precio pequeño a cinco objetos de casa: el
lápiz cuesta 1 euro, el cuaderno 3 euros, la pelota 4 euros. Con monedas de verdad o
de cartón, compra y paga. Cuando pagues con un billete, tu familia te dará la vuelta.
Así descubrirás que el dinero sirve para comprar y que contar monedas es como
sumar, y dar la vuelta es como restar.

Monedas y billetes

Definición: euro y céntimo

El euro (€) es el dinero de España. El céntimo es una parte pequeña del euro. 100
céntimos son 1 euro.

Definición: monedas

Hay monedas de 1, 2, 5, 10, 20 y 50 céntimos y monedas más grandes de 1 euro y 2
euros.

1 c 2 c 5 c 10 c20 c50 c 1 € 2 €

En el dibujo, la letra «c» significa céntimos.

Definición: billetes

Los billetes más usados son de 5, 10 y 20 euros. Un billete de 5 euros vale lo mismo
que 5 monedas de 1 euro.

5 € 10 € 20 €

Propiedad: monedas que suman 1 euro

2 monedas de 50 céntimos valen 1 euro. En primero usamos sobre todo euros sueltos
y monedas fáciles, como 10 y 50 céntimos.



Apuntes - Monedas y billetes: el euro

maths-pdf.com 2 / 4

Contar dinero

Cómo se hace: contar dinero

Empieza por lo que más vale.1.
Suma poco a poco lo demás.2.
Escribe el total con el signo €.3.

2 € 1 € 1 €

Aquí hay 2 + 1 + 1 = 4 euros.

Regla: dar la vuelta

Si pagamos con más dinero del que cuesta algo, nos devuelven la diferencia. Se
calcula con una resta: lo que doy menos lo que cuesta.

Ejemplo 1

Compro un cuaderno de 3 € y un lápiz de 1 €. ¿Cuánto pago?
3 + 1 = 4. Pago 4 €.

Ejemplo 2

Tengo un billete de 10 € y compro un juguete de 6 €. ¿Cuánto me devuelven?
10 − 6 = 4. Me devuelven 4 €.

Ejemplo 3

Tengo 2 monedas de 2 € y 1 moneda de 1 €. ¿Cuánto dinero tengo?
2 + 2 + 1 = 5. Tengo 5 €.

Observación

Ahorrar es guardar dinero para comprar algo más tarde. Si guardo 2 euros cada
semana, a las 3 semanas tengo 2 + 2 + 2 = 6 euros.

¡Atención!

No confundas el tamaño con el valor. La moneda de 1 euro es de las más grandes,
pero no es la que más vale: los billetes valen más.
Cuidado con 10 céntimos y 10 euros. No valen lo mismo.
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Comprar y dar la vuelta

Cómo se hace: calcular lo que gasto y la vuelta

Lee los precios de lo que quieres comprar.1.
Suma los precios para saber cuánto cuesta todo.2.
Mira cuánto dinero tienes para pagar.3.
Resta lo que cuesta a lo que das: esa es la vuelta.4.

Ejemplo 4

Compro un helado de 2 € y un zumo de 1 €. ¿Cuánto cuesta todo?
Juntamos los precios: 2 + 1 = 3. Todo cuesta 3 €.

Ejemplo 5

Pago con un billete de 5 € una compra de 3 €. ¿Cuánto me devuelven?
La vuelta es lo que doy menos lo que cuesta: 5 − 3 = 2. Me devuelven 2 €.

Ejemplo 6

Tengo 2 billetes de 5 € y 1 moneda de 2 €. ¿Cuánto dinero tengo?
Empiezo por lo que más vale: 5 + 5 = 10. Después sumo la moneda: 10 + 2 = 12.
Tengo 12 €.

Ahorrar y gastar

Propiedad: ahorrar

Ahorrar es guardar dinero para comprar algo más tarde. Cuando ahorramos, el dinero
aumenta y se suma. Cuando gastamos, el dinero disminuye y se resta. Si ahorro 2 €
cada semana, a las 4 semanas tengo 2 + 2 + 2 + 2 = 8 €.

Observación

Hay monedas de 1, 2, 5, 10, 20 y 50 céntimos y de 1 y 2 euros. En el primer curso
practicamos con euros y con algunas monedas fáciles de céntimos, como 10 c y 50 c.
El signo de euro se escribe detrás del número: 3 €.

¡Atención! errores frecuentes

Decir que una moneda grande vale más: el tamaño no es el valor.
Confundir 10 céntimos con 10 euros: el segundo vale mucho más.
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Olvidar poner € o c detrás del número.
Restar al revés: la vuelta es lo que doy menos lo que cuesta, no al contrario.

¿Sabías que…?

El euro se usa en muchos países de Europa, como España, Francia, Italia y Alemania.
Las monedas llevan en una cara el mismo dibujo para todos y en la otra un dibujo
especial de cada país.

El consejo de Otto

Juega a la tienda en casa. Pon precios pequeños en cinco cosas y paga con monedas
de verdad. Contar dinero es una buena práctica para sumar y restar.


